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مشخصات کلی  

 درس

 روزانه  درس:طرح  نوع   6 شماره طرح درس:

 دهم  پایه تحصیلی:  تولید محتوای الکترونیک و برنامه سازی نام درس:

 26 الی 21 شماره صفحات: 6کارگاه  – Penابزار  موضوع درس:

 دقیقه 180 مدت اجرا:  / / / تاریخ اجرا:  داود حسینی نام هنرآموز

 یک منطقه: زاهدان  شهر: سیستان و بلوچستان  استان: نمونه شبانه روزی حضرت علی اکبر )ع( هنرستان: نام  

 مرد جنسیت:  30 تعداد هنرجو: کارگاه کامپیوتر محل اجرا: 

 الف: قبــل از تـــــــدریــس 

هدف های 

 رفتاری آموزش 

 Penآشنایی و آموزش ابزار  اهداف کلی: 

 اهداف جزئی: 
توانایی کار با نقاط لنگری و تسلط و شناخت دستگیرها در ویرایش   – Penشناخت مفاهمی مربوط به مسیر، توانایی رسم با استفاده از ابزار 

 توانایی رسم اشکال از روی الگوی آن -مسیرها. توانایی اضافه کردن و حذف کردن نقاط لنگری

حیطه ها و 

 اهداف 
 انتظارات از هنرجویان

 عرصه ها 

 خدا خود  دیگران
خلقت  

 )طبیعت(

 تعقل

 .با درایت، تیز هوشی و علاقه به مطالب گوش فرا دهد

 به سؤالات جواب دهند و سؤالات خود را مطرح کنند.

 شرکتی فعال داشته باشند.  و دلفی بارش فکریدر پنل  

 در تیم های پروژه محور فعال باشند.

 یدرباااره چگااونگ

از  مارد   استفاده 

و  Penاباااااازار 

مفیاد  کاربردهای 

آن باارای توسااعه 

کساااب و کاااار 

فکااار دیگاااران، 

کاارده و بااحبت 

 .کند

در   شهیتفکر و اند

انتقال  نحوه  مورد 

سااااده و آساااان 

 یآموزش  یمحتوا

شناخت  برحسب 

  یاز سااطع علماا

 .دانش آموزان

با فکر کاردن باه 

ابزارهااای رساام 

در مااورد ، مساایر

اسماء  تایپوگرافی 

الحسااانی ایاااده 

پااردازی و تفکاار 

 کند.

تفکاااار و ایااااده 

پردازی به جهات 

ایجاااد تواااویری 

غالب  مفهومی در 

پوستر برای ایجاد 

فرهناااف حفااا  

محاایط زیساات و 

و حیاات   طبیعت

با ابزارهای   وحش

 .رسم

 ایمان 
 .خواهند گرفت  ادیداشته باشند که مطالب را  مانیا

 .را انجا  دهد ناتیتمر گرانیبتواند بدون کمک د

انجاا    یپروژه ها

 Penبا ابزار  شده  

باااه مااات  در  

بااه . توجااه کنااد

 سیمطلااب تاادر

در جهات را  شده  

باا با خلق توویر  

، Penابااااااازار 
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 تیم به بقیه هنرجویان یاد دهند. آنچه یاد گرفتند در

ایمان به مؤثر بودن طرح های گرافیکی در فرهنف ساازی 

 جامعه.

با   گرانید  یرا برا

 .کند انیعلاقه ب

ها  دنید  یپروژه 

انجاااا  شاااده در 

علاقاه   نهیزم   یا

 .نشان دهد

ایجاااد نمادهااای 

 فکاریمی و  اسلی

 جهت بدهد.

مطالاااب عناااوان 

را در جهات شده  

تبلیااو و آگاااهی 

حقااو  رساااندن 

و  حیوانااااااااات

بکاااار  عاااتیطب

 بگیرد.

 علم 
 استفاده کنند.  دیاز علم خود خوب و مف  رندیبگ  ادی

 به آرگونومی توجه داشته باشند.

خااود بااا  تاایمدر 

 یهمکااااااااااار

 جینتاا  ،دوستانش

 دایمهم در  را پ 

. کند  انیکرده و ب

چناااد نموناااه از 

 یکاربردهاااااااا

را در  Penابااازار

و ماارد   یزناادگ

نقش آن در تولید 

اجتماعی  فرهنف 

 کند.  انیبتواند ب

هااا و  یژگاایبااا و

از  استفاده  طریقه 

آشاانا  Penاباازار 

توانااایی شااود و 

رساام و ویاارایش 

مسیرهای راسات 

و منحنی را پیادا 

 کند.

خطاااااااااوط و 

مساایرهایی کااه 

یگانااااه خااااالق 

هسااااااااتی در 

طبیعااات رسااام 

کاارده را ببینااد و 

از طریااااااق آن 

قدرت خداوناد را 

بیان کند و وجود 

یگانااااه طااااراح 

هسااتی را ثاباات 

 کند )توحید(

 دهیاابتوانااد بااا پد

 عاتیدر طب  ییها

ابازار که با مفهو  

Pen  در ارتباااط

 است آشنا شود.

 عمل

 آموزند عمل کنند.  یبه آنچه م

را انجاا    یکتاب درسا  یها  تیبا کمک هنرآموز خود فعال

 .دنده

 .تکالیف و پروژه های منزل را خودشان انجا  دهند

بااه  گاارانیبااا د

ارتبااااط  یخاااوب

)هوش  برقرار کند

اجتماعی و هوش 

 تیمدر    .هیجانی(

بااا دوسااتانش در 

 یها  یژگیمورد و

تنهاا به   ییبتواند 

 جااادیا ترساایم را

بتواند پروژه دهد.  

بسازد کاه باا   یا

 Penاباااااااازار 

 باااایز یکارهاااا

 انجا  داده باشد.

انجااا    یدر حاا

خاااادا را  ،کااااار

ساارلوحه کااار و 

 .عملش قرار دهد

 دهیااااز اناااواع پد

موجااود در  یهااا

متناساب   عتیطب

باااا در  چناااد 

مورد را نا  ببرد و 

 طاارح هااایبااه 

باا دقات   عتیبط
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 Penاباااااااازار 

به  و  بحبت کند 

 یحاااارف هااااا

گاوش  دوستانش 

)گااااوش  دهااااد

 .کردن مؤثر(

 .گوش دهد

 اخلاق

 د.ندر بیان ایده ها حسادت و تنف نظری نداشته باش

 هرگز ایده های بقیه را مسخره نکنند.

 داشته باشند.عزت نفس  

ر، ناد و در رفتااخود دقت کدر انتخاب کلمات در گفتمان  

 د.همواره اخلاقی نیکو داشته باشن

بتواناااااد باااااا 

و  یخونساااااارد

گشااده  و  آرامش 

باااحبت  یااایرو

کناد و توکال باار 

 گرانیخدا را به د

 کند. هیتوب

و  یخونساااااارد

آرامااش داشاااته 

توکاال باار . باشااد

باشد داشته  . خدا 

با دوساتان خاود 

باشد باه .  مهربان 

دوسااتان خااود از 

کمک   ینظر درس

 .کند

منا َ  رَحْمَاٍ   فَبِماَ 

اللّهِ لِنتَ لَهمُْ وَلَاوْ 

فَظًّاا غَلِای َ  کُنتَ 

الْقَلْبِ لاَنفَضُّواْ مِ ْ 

حَوْلِاااکَ فَااااعْفُ 

تَرْفِرْ  عَاانْهمُْ وَاسااْ

فیِ  وَشاَوِرهْمُْ  لَهمُْ 

عَزَمْاتَ  فَإِذَا  الأَمْرِ 

فَتَوکََّلْ عَلَا  اللّاهِ 

إِنَّ اللّاااهَ یُحِااابُّ 

 الْمُتَوکَنلِی َ

در ماااورد طااارح 

باا  گرافیکی  های 

اسااتفاده از اباازار 

Pen  بااه جهاات

و  ساازی  فرهنف 

آمااوزش اخاالا  

برخاااااورد باااااا 

حیوانات و محیط 

ایااااده  زیساااات

و گفتگاو  پردازی 

 کند.

 رئوس مطالب
 ,Pen Tool, Add Anchor Point Tool -انواع نقطه – Path, Path Segment, Anchor Point, Direction Handleمفاهیم  

Delete Anchor Point Tool, Covert Anchor Point Tool 

 تدریس  روش
 طیروش خالا  متناساب باا شارا-و مشارکتی یاریهم-روش فعال- یعمل و یپرسش و پاسخ تئورسخنرانی و    –  یمشارکت-  و بوری  یسمع

 ، بارش فکری جهت ایده پردازیپنل دلفی و  ،  بوجود آمده در کلا 

امکانات و 

رسانه های 

 آموزشی

-سیاز مراحل تادر  یآموزش لمیضبط فجهت  Camtasiaنر  افزار  -Netsupportشده  با استفاده از نر  افزار   یشبکه بند  یها  ستمیس

لاب  –ویدئو پروژکتور   –  PowerPointنر  افزار    –  Illustratorنر  افزار  -و برنامه سازی  ی الکترونیکتولید محتواکتاب    -تخته  -  کیماژ

 ، وب کم، میکروف PCتاب و یا  

پیشبینی رفتار  

 ورودی
 آشنا هستند.   و اشکال بسته کار کردند و به بورت عملی با رسم مسیر Pencilهنرجویان با ابزار 
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و   آماده سازی

ایجاد ارتباط 

 اولیه

کنز العمّال : ) اخلا ، ظرف دی  است:  الخُلقُ وِعاءُ الدنی ِ:  پیامبر خدا بل  الله علیه و آلهپیا  اخلاقی از احادیث    -یعرض سلا  و احوال پرس

 ابیحضور غ  –  و نظم آنها توجه به روحیات و ظاهر هنرجویان( ،   5137

 ،یبندگروه

مدل و ساختار 

 یکلاس

مدلساازی  خود مساتقر مای شاوند. کامپیوترو در مقابل )گروه های دو الی سه نفره( طبق گروه بندی ابتدایی، هنرجویان در گروه های خود  

و تواناایی  ان و تعامال بای  هنرجویاان و هنرآماوزبه دلیل نیاز به ارتباطات فراوکارگاهی و  ،شبکه توپولوژی خطی می باشد و ساختار کلا 

استفاده از بارش فکری، به شکل یو بندلی ها چیده شده است و دید همه هنرجویان به هنرآموز و وایت برد یکسان است. یک میز بازر  در 

 . و ایده پردازی های جمعی وسط کارگاه واقع شده، به دلیل ایجاد پنل دلفی

روش ایجاد و 

 تداوم انگیزش

و باحبت در ارتبااط باا طراحی و تجااری ساازی شاده   Penابزار  که با استفاده ازبیان مثال هایی واقعی در حوزه های مختلف کسب و کار  

 . بیان قدرت ای  ابزار در پیشبرد موارد فکری و عقیدتی و تبلیرات.و قدرت ابزار در جذب مشتریو بازار هدف  بازار کار  پتانسیل های  

رزشیابی  ا

آغازین یا 

 تشخیصی 

. تحویال پاروژه هاا و   Pencilعلی الخواو  ابازار    شده است  سیاز مباحث جلسه قبل که تدر  یپرسش و پاسخ عمل

 تکالیف منزل هنرجویان و پاسخ دادن به سؤالات و ابهامات هنرجویان
 دقیقه 10زمان:  

 های مرحله حین تدریسب: فعالیت

 مسیرها را رسم و ویرایش کند. Penهنرجو بتواند با ابزار   هدف کلی : 

 زمان  فعالیت ها اهداف یادگیری 

طبقه هدف: حیطه   فعالیت

 حرکتی-عاطفی/شناختی/روانی

مدت   روش تدریس کار هنرهنرجو کار هنرآموز 

 دقیقه()

ارزشیابی  

رفتار  

 ورودی

سنجش میزان آگااهی هنرجویاان از 

 نحوه ترسیم مسیرها

معطوف کردن توجه هنرجویان باه اشاکال و 

ی که از قبل ترسیم شده اند و طارح یلوگوها

سؤال : به نظر شاما ایا  عکاس هاا چگوناه 

 ساخته شده اند؟

پرساااش و پاساااخ،  مشارکت در پاسخگویی و تعامل

 ، بارش فکرییسمع

5 

ایجاد 

 انگیزه 

ایجاد توجه و تمرکز برای ورود به به 

های بااف بحث آموزش رسم مسیر  

 و منحنی در نر  افزار

یکااای از لوگوهاااا را انتخااااب کااارده و از 

هنرجویان می خواهیم با نر  افزارهاایی کاه 

می شناساند پیااده ساازی کنناد و چرایای 

و برتاری   Illustratorاستفاده از نر  افازار  

پیاده سازی لوگو توسط هنرجویان باا نار  

افاااازار دلخااااواه خودشااااون )ماننااااد 

Photoshop, Paint) 

روش فعااااال بااااا 

فراگ -رانیامشارکت 

–پرسااش و پاسااخ 

 عملی  - یاریهم

15 



5 
 

ای  نر  افزار باه نسابت نار  افزارهاایی کاه 

 هنرجویان مطرح کردند بیان شود.

ارائه 

مفاهیم 

کلیدی 

)توضیح 

 هنرآموز(

)دانشی( توضیع کامل مفهیم کلیدی  

و ایجاد علاقه و انگیزه در هنرجویاان 

 )بینشی(

توضاایع مفاااهیم تئااوری بااا ناار  افاازار 

PowerPoint   : تعریاااف اباااازارPen – 

 Path, Anchorتعریااف ابااطلاحات : 

point, Path Segment, Direction 
Handle, Handle –  بیاان اناواع تقسایم

بناادی هااای مربااوط بااه نقطااه در مساایر 

(Corner Point, Curve Point )– 

 تعریااااف انااااواع نقاااااط منحناااای )

Symmetrical, Smooth, Cusp ) 

و   Illustratorسپس اجرا کردن نار  افازار  

توضیع مفاهیم گفته شده در بستر نر  افازار 

باحث عملی توساط هنرآماوز : بااز و انجا  م

و ایجااد یاک   Illustratorکردن نر  افازار  

آمااوزش طریقااه رساام انااواع  –بااو  جدیااد 

مسیرها و توضایع مباحاث مطارح شاده در 

قسمت تئوری به بورت عملی با رسام یاک 

مسیر زیگزا  و تبدیل نقااط گوشاه ای باه 

و   6انجاا  کارگااه    –نقاط منحنی و بالعکس  

  Penتوضیع کامل تمامی گزینه های ابزار 

شاده باا هنرجویان در گروه هاای تعیای   

ده توساط خلاقیت مباحث عملی گفته شا

 .هنرآموز را انجا  می دهند

و -  یسخنران پرسش 

ساامعی و  – پاسااخ

ضااابط  – بواااری

تدریس با نار  افازار 

Camtasia  

30 

فعالیت  

کارگاهی  

)تمرین 

 هنرجویان( 

هنرجو باید توانایی رسام مسایرهای 

منحنی و راست و همچنی  ویارایش 

 آن را داشته باشد.  

هنرآمااوز توضاایع کلاای در مااورد فعالیاات 

کارگااهی بااه هنرجویااان داده و از آنهااا ماای 

خواهد به بورت گروهی و پاروژه محاور باه 

 .انجا  آن بپردازند

شروع کار کارگاهی به بورت پروژه محاور 

انجااا  فعالیاات  – یتیمااو بااه بااورت 

 کتاب 25کارگاهی بفحه 

 

 

پنال   –بارش فکری  

ایاده  دلفی ) جهات 

کاااار  –پاااردازی ( 

تیمی و مشاارکتی و 

پرسش و   –همیاری  

45 
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 پاسخ

ارزیابی  

فعالیت ها 

ارائه   –

 تمرین 

ایجااد نقااوش باا اسااتفاده از تمااامی 

ابزارهایی که تااکنون باه هنرجویاان 

 آموزش داده شده است.

هنرجویان خواسته می شود در گروه هاای از  

تعیی  شده باه انجاا  فعالیات هایکارگااهی 

 بپردازند.

قبل از شروع به کار هنرجویان، مالا  هاای 

 ارزیابی تمری  ها به آن ها داده می شود.

هنرجویان در گروه هاای خاود ساعی مای 

کنند باا نهایات دقات و سارعت باا ایجااد 

خلاقیت به انجا  فعالیات هاای کارگااهی 

 بپردازند.

 30 پرسش و پاسخ

ارائه نکات 

تکمیلی 

 )جمع بندی

و ساخت 

دانش 

 ( جدید

هنرجااو بایااد مساایرها را بشناسااد. 

را   Pencilو    Penتفاوت بای  ابازار  

یاااد داشااته باشااد. اشااکال هندساای 

بساااته را باااا اساااتفاده از ابااازار 

Rectangle  وPen  بتوانااد رساام

کند و همچنی  علم تفاوت های ابزار 

های ذکر شده را دارا باشد و ویرایش 

انجا  دهد و اشکال هندسی را بتواند  

خلاق   تثبیات داناش در نهایت باید  

دانااش و تباادیل دانااش ضاامنی بااه 

 .دانش بریع بورت پذیرد

 ای  خلاباه  شاده  تهیاه  اسلاید  از  استفاده  با

 همکااری  باا  را  مهام  نکاات  و  در   از  کوتاه

بخشای   و  دهیم  می  شرح  آموزان  دانش  خود

از فعالیات هاای کارگااهی را باه هنرجویااان 

 شرح دهید.

 بیاان  جهات  هنرآماوز  باا  هنرجو  همراهی

 است  شده  بیان  که  مطالبی  عناوی   خلابه

توجه و دقات، پرساش و پاساخ و انجاا  و  

 فعالیت های گروهی

 

)سامعی و   یسخنران

 بوری(

10 

ارزشیابی  

شایستگی  

)ارزشیابی  

 پایانی( 

هنرجو با توجه به جایگااه مسایر در 

 Penآثار گونااگون، بتواناد باا ابازار  

 انواع مسیرهای را رسم کند.

ای  ارزشیابی در دوشاخه انفرادی و گروهای 

 انجا  می شود:

از هنرجویان خواسته می شود در گروه هاای 

تعیی  شده به انجا  پروژه ای  بخش از واحد 

بپردازنااد. نمااره ای بااه کااار گروهاای کااار 

 هنرجویان داده می شود.

آزمونی به بورت عملای و پرساش و پاساخ 

تئوری به بورت انفارادی و پایاه ای از تاک 

 تک هنرجویان به عمل می آید.

هنرجویان در گروه هاای خاود ساعی مای 

کنند در مدت زمان تعیی  شده باا نهایات 

دقت و سرعت و با ایجاد خلاقیت به انجاا  

 پروژه بپردازند.

 30 پرسش و پاسخ
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نمره گروهای در نماره انفارادی افاراد تا ثیر 

 دارد.

ملا  های ارزیابی   نکته: قبل از شروع به کار

پااروژه بااه آن هااا داده ماای شااود. داشاات  

خلاقیاات و مهااارت کااار تیماای و یااادگیری 

جمعی و اشاترا  داناش بیشاتری  نماره را 

 خواهد داشت.

 تعیین

تکالیف و 

اقدامات 

 بعدی 

 دی، باحل شود  یکتاب درس  ناتی: تمر  یفرد تمری  در منزل و کسب مهارت

دانش آماوزان کاار انجاا  شاده در منازل را 

 .  اورندیفلش با خود ب یجلسه بعد بر رو

آن در   لیاو تحو  ی: انجا  پروژه گروهیگروه

 0موعد مقرر

فارسی نویسی در نار  :    ندهیموضوع جلسه آ

 یماا هنرجویااانکااه از  Illustratorافاازار 

  یاکاه باا ا  ییاز پروژه ها  ینمونه ا  میخواه

شود را جستجو کرده و بار   یساخته م  سبک

و جلسااه بعااد همااراه بااا  زناادیفلااش بر یرو

 .اورندیاز کار پروژه با خود ب یا خلابه

--یانجااا  کااار گروهاا -ناااتیانجااا  تمر

 جستجو پروژه

کااار عملاای در مناازل : انجااا  فعالیاات 

 26بفحه  7کارگاهی و کارگاه  

 5 سخنرانی

معرفی 

 منابع 

 http://software.tekmedu.irآموزش های سایت  –کتاب تولید محتوای الکترونیک و برنامه سازی 

 

 


