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 دقیقه 60اجرا:  مدت 25/9/1401-24تاریخ اجرا:   کاربرد لایه  متنو  مفهومموضوع درس:  1شماره طرح درس: 

 مکان:  9تعداد فراگیران:  الکترونیکیتولید محتوای آموزشی  -زدهمیاکلاس:  ناز ناظریانآیمجری: 

 ســدریـــــــل از تــالف: قب

 بلومجدید بندیطبقهبرنامه درسی ملی و هدف نویسی تلفیقی از بر اساس  اهداف

 اهداف و پیامدها سطح هدف

 و چگونگی ایجاد و ویرایش لایه های متنی  متن ابزار هنرجویان با مفهوم و کاربردآشنایی  هدف کلی

اهداف 

 ایمرحله

 هداف جزیی:ا

 س:یدرتپایان  پس از انتظار می رود هنرجو 

 شود.با ابزار متن آشنا           -

 .آشنا شودمفهوم لایه متن در فتوشاپ با           -

 انواع ابزارهای ایجاد متن را بشناسد و بکار برد.          -

 ماسک کردن متن را انجام دهد.          -

 ی ابزار متن در بخش بالایی صفحه آشنا شود.با نوار گزینه ها          -

 را داشته باشد. Text Warpتوانایی کار با ابزار           -

 تنظیمات موردنیاز را بر روی متن انجام دهد.          -

 و گزینه های آن را بلد باشد. توانایی کار با پالت کاراکتر          -

 مفهوم پاراگراف در فتوشاپ را بشناسد.          -

 بتواند یک پاراگراف در صفحه ایجاد کند.          -

 را بلد باشد. ار با پالت پاراگرافتوانایی ک          -
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 اهداف )با رعایت توالی محتوای درسی(

 انتظارات در پایان آموزش

حیطه و سطح 

 در بلوم

 درسیمای عناصربرنامه

 تعقـل، ایمـان، علـم، عمـل و اخـلاق

 عنصر
 عرصه ارتباط با

 خلقت خلق خدا خود

    * دانش شناختی را به خوبی بشناسد و بتواند قابلیت ها و ویژگی های آن را نام ببرد. هنرجو ابزار متن

    * فهم شناختی شناسایی کند و تغییر دهد. در نرم افزار فتوشاپ هنرجو بتواند ویژگی های یک متن را
ستایل هنرجو بتواند یک متن جدید تایپ کند و مطابق با نیاز  ویژگی های آن ) سایز،  فونت، ا

 .و...( را تنظیم کند
 شناختی 

کارب

 رد
*    

به  ماسکککک متن  های متن افقی و عمودی و ابزار  های ابزار متن ) ابزار  هنرجو زیرمجموعه 

 صورت عمودی و افقی( و عملکرد آن ها را به خوبی بشناسد.
    * دانش شناختی

به  ماسکککک متن  های متن افقی و عمودی و ابزار  های ابزار متن ) ابزار  هنرجو زیرمجموعه 

 را به خوبی در طراحی خود به کار گیرد.صورت عمودی و افقی( 
 شناختی

کارب

 رد
*    

    * دانش شناختی هنرجو با گزینه های موجود نوار گزینه ها به طور کامل آشنا باشد و عملکرد آنها را بیان کند.
هنرجو بتواند از گزینه های موجود در نوار گزینه ها )تغییر فونت، تغییر سککایز، تغییر اسککتایل 

 در طراحی متن خود استفاده کند.و...( 
 شناختی

کارب

 رد
*    

هنرجو با عملکرد پالت های کاراکتر و  پاراگراف به طور کامل آشککنا باشککد و بتواند عملکرد هر 

 گزینه را بیان کند.
    * دانش شناختی

 شناختی هنرجو بتواند گزینه های موجود در دوپالت کاراکتر و پاراگراف را در طراحی خود بکارگیرد
کارب

 رد
*    

 

 



رئوس 

 مطالب

پالت  -ماسک کردن متن -Warp Textگزینه )تغییر فونت، سایز و....( و  متن های ابزارگزینهنوار  -و زیرمجموعه های آن  ابزار متن

 پاراگراف و کاراکترهای 

مواد و 

های رسانه

 آموزشی

تختکه  -نصکب شکده بکر روی همکه رایانکه هکا )آخکرین نسکخه( نکرم افکزار فتوشکاپ -های رومیکزی  رایانهکارگاه کامپیوتر مجهز به 

 net support، نرم افزار یمحتوای الکترونیکی آموزش -اینترنت -ویدیو پروژکتور -وایت برد و برد هوشمند

 بینی پیش

 رفتارورودی

 انتظار است هنرجو قبل از تدریس :

 توانایی ایجاد یک پروژه جدید در محیط فتوشاپ را داشته باشند.           -

 بتوانند لایه های جدید در برنامه فتوشاپ ایجاد کنند.           -

 با ابزارهای جعبه ابزار کار کنند.           -

 توانایی ذخیره فایل را داشته باشند.           -

بندی، گروه

مدل و 

ساختار 

 کلاسی

ستم های موجود در کلاس 8با توجه به تعداد هنرجویان ) سی ستفاده هنرجویان نفر( و تعداد   جهت ا

و هر گروه دارای  نفری تقسیم می شوند (، هنرجویان به صورت گروه های دو سیستم کامپیوتری 4)

هم گروه ) از لفظ زیرگروه به دلیل القای حس زیر دست بودن استفاده نمی شود( یک سرگروه و یک 

می باشکککد که سکککرگروه مسکککنولیت راهنمایی و هدایت گروه و نظارت بر عملکرد و پیگیری میزان 

 یادگیری هم گروه های خود را دارد. 

می باشککد که مسککنولیت نظارت بر عملکرد نیز کلاس  به عنوان سککرگروه ارشککد ی از سککرگروه هایک

 سرگروه ها و راهنمایی و هدایت آن ها را به عهده دارد. 

سککرگروه ارشککد به طور کلاس به صککورت سککلسککله مراتبی می باشککد، و مدیریت سککاختار گروهبندی 

) علاوه ای خودبا سرگروه ه ، سرگروه ها با سرگروه ارشدو هم گروه هامستقیم با هنرآموز ارتباط دارد

 موز هنرجویان نیز در مدیریت کلاس همکاری دارند(هنرآبر 

تا صفحه مانیتور هنرجویان به سمت کلاس می باشد می باشد و شکل  Uچیدمان کلاس به صورت 

 داشته باشد.مستقیم نظارت وی عملکرد آنها بر ر در هنگام فعالیت هنرجویان هنرآموز بتواند 

و امتیاز کسب  سرگروه و سرگروه ارشد بر مبنای میزان شایستگی و فعالیت هنرجویان در نقش های

 ش های آن ها تغییر کند.شده قرار می گیرند و در طول کلاس ممکن است نق

 

شایستگی های غیر فنی 

 اتخاذ شده

 الزامات محیط کار: 

ساختار محیط کار  -1فصل 

سلسله  -1:  14صفحه  –

و  صفحه     مراتب محیط کار

واحد های محیط کار  -2: 17

 و ارتباط آن با یکدیگر

 

 کارگاه نوآوری و کارآفرینی:

:طراحی کسب و کار 3پودمان 

شایستگی تیم  -جلسه اول

-تامین منابع -سازی کاری

ایفای نقش به عنوان عضو 

موثر در تیم  و   باور به کار 

 78صفحه  -تیمی

 

 اخلاق حرفه ای:

 -یبهره ور -5پودمان 

 -محکم کاری -2شایستگی 

تاکید بر انجام کار و فعالیت 

 بر پایه صلاحیت حرفه ای 



ایجاد روش 

و تداوم 

 انگیزه

محتواهای الکترونیکی جذاب و کاملی با کمک فناوری های روز به منظور افزایش تمرکز و توجه و علاقه هنرجویان در حین تدریس 

 از موضوع تدریس آماده شده است.

افزایش میزان تمرکز و توجه دانش آموزان و نیز ایجاد انگیزه، هنرآموز در حین تدریس و صحبت های خود سوالاتی مطرح  به منظور

دهند و اگر پاسخ صحیح باشد امتیازی تحت عنوان ستاره دریافت می می کند، و هنرجویان به صورت داوطلبانه به سوالات پاسخ می

( و این استیکرها بر روی میز هنرجویان ه شده و به صورت تشویقی به هنرجویان اهدا می شودکنند) استیکرهایی به شکل ستاره تهی

سبانده می ستاره را شودچ شترین تعداد  سه هنرجویی که بی سرگروه و هم گروه ها رقابت وجود دارد و در هر جل . در هر گروه بین 

شود )تا پایان هر سرگروه برگزیده می  ست به عنوان  سایر هنرجویان زمان  دریافت کرده ا صیلی هنرجویی که بتواند در بین  ترم تح

سرگروهی باقی بماند جایزه ویژه ای را دریافت خواهد کرد(. این رقابت بین سرگروه ها و سرگروه ارشد نیز وجود  نقشبیشتری را در 

 دارد.

ر مبحث تدریس شده یک بازی و مسابقه از مباحث از طرفی به منظور ایجاد انگیزه برای بهبود فعالیت گروهی و کارتیمی، در پایان ه

تدریس شده به صورت گروهی طراحی شده است که گروه ها جهت موفقیت نیازمند یک کار تیمی منسجم همراه با دقت و سرعت 

ستیکر تحت عنوان لایک ستند. در پایان به گروه های برنده یک ا شود که  (Like)العمل بالا ه ا چسبیده بر روی میز آن ه اهدا می 

 در پایان هر ترم تحصیلی تیم یا گروهی که بیشترین استیکر لایک را داشته باشد جایزه ویژه ای را کسب خواهد کرد.می شود. 

*هدف از قرار دادن اسککتیکرهای تشککویقی بر روی میز کاری هنرجویان این اسککت که در طی فرآیند تدریس عامل ایجاد انگیزه و 

 ها یادآوری شود و هنرجویان به دقت و توجه بیشتر به درس و کسب موفقیت های بیشتر ترغیب شوند.تشویق به طور مداوم به آن

جملات انگیزشی: در هر جلسه ی اول هفته یک تیم مسنولیت انتخاب یک جمله انگیزشی مناسب به عنوان شعار هفته ی کلاس را 

و یا اینکه بر روی کاغذ  توسط تیم بر روی تخته نوشته می شود بر عهده دارد، شعار هفته قبل از حضور معلم در کلاس با خط خوش

 .چاپ شده و در کنار تخته بر روی دیوار نصب می شود

شاپ بر روی کاغذهای رنگی  سط هنرجویان به کمک نرم افزار فتو شده تو سه طراحی های گرافیکی انجام  تزیین کلاس: در هر جل

 قرار میگیرد.چاپ می شود و جهت تزیین کلاس مورد استفاده 

ایجاد ارتباط 

 اولیه 

بررسی حالات روحی ، روانی  -سلام و احوالپرسی و ارتباط اولیه با آنها-شروع کلاس  با نام ویاد خدا 

سی نظم و نظافت و ایمنی کارگاه  -و  فیزیکی هنرجویان پیگیری  -حضور و  غیاب دانش آموزان-برر

شد وظیفه دارند تا  سرگروه ار سرگره های هر گروه ونیز  سه  سه قبل) در هر جل ضعیت غایبین جل و

سه بعدی به هنرجویان غایب در گروه خود منتقل کنند و  شروع جل شده را به قبل از  دروس تدریس 

تدای ج ها را پیگیری کنند و به این ترتیب در اب لسکککه بعدی هنرآموز بر روند یادگیری یادگیری آن

 هنرجویان غایب نظارت خواهد داشت( 

به منظور بررسککی میزان یادگیری و تسککلط هنرجویان به درس جلسککه گذشککته، تکالید محول شککده 

بررسی شده و یک ارزشیابی کلاسی از درس جلسه قبل به صورت گروهی انجام می شود )سوالات به 

صور و الکترونیکی طرا ست و بر روی رایانه ها در اختیار هنرجویان هر گروه قرار صورت م شده ا حی 

داده شککده، پس از پاسککخ به سککوالات نمره نهایی به هنرجویان نمایش داده می شککود و جواب های 

 صحیح در هنگام بازبینی آزمون در اختیار آنها قرار می گیرد(.

قبل را که با آرای همه هنرجویان به  هنرآموز طراحی گرافیکی انجام شده توسط هنرجویان در جلسه

عنوان طراحی برتر انتخاب شده است و بر روی کاغذ رنگی چاپ کرده و با تشویق هنرجویان در جای 

 مناسب در کلاس نصب می کند.

شکککایسکککتگی های غیر فنی 

 اتخاذ شده

هارت  کار: م مات محیط  الزا

باط موثر در  های برقراری ارت

 27صفحه  -محیط کار

  

کار: فصککککل  مات محیط  الزا

هارم هداشکککت  -چ ایمنی و ب

بهداشککت، ایمنی  -محیط کار

 -76و محیط زیسککت صککفحه 

صفحه  شغلی    -77مخاطرات 

علائم ایمنی در محیط کککار 

عوامل زیان آور  -84صکککفحه 

های کنترل  کار و راه  محیط 

ارگونومی  -86آن صکککفحککه 
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 دقیقه 8مدت زمان : 



ارزشیابی 

 آغازین

 

 :میزان آشنایی هنرجویان با ابزارهای متن و ویژگی های آنهاسنجش 

با طرح سوالاتی در رابطه با ابزار متن، و نمایش نمونه پوسترها و طرح های گرافیکی روی     

 پروژکتور، ذهن هنرجو را برای پذیرش مفاهیم جدید آماده می کنیم :

 اید؟ پیش از این با ابزار متن در چه نرم افزارهایی کار کرده -1

ابزار متن در نرم افزارهایی که با آن کار کرده ایم دارای چه ویژگی ها و چه قابلیت  -2

 هایی بوده است  ؟

از پوسترهای نشان داده شده  روی صقحه پروژکتور چه برداشتی دارید؟ چه ویژگی  -3

هایی را می توانید در این پوسترها ببینید؟ )تمرکز بر روی متن های نوشته شده در 

 هاست(پوستر 

اگر بخواهید متن شعار این هفته را در یک طراحی گرافیکی به کار ببرید به چه ویژگی  -4

 هایی توجه می کنید؟

کارگاه نوآوری و 

کارآفرینی: پودمان 

حل خلاقانه  -اول

شایستگی  -مسنله ها

کشد مسنله از روی 

 2صفحه  -مشاهدات

 دقیقه 5مدت زمان: 

های روش

 تدریس

 

 

 -روش آمککوزش مبتنککی بککر همکککاری -روش اکتشککافی –تعککاملی -نمایشککی -پرسککش و پاسککخ-سککخنرانی تلفیفککی از روش هککای 

 آموزش به همکلاسی ها )تحت عنوان نقش سرگروه و سرگروه ارشد( -آموزش مبتنی بر بازی -آموزش مشارکتی

 

 های مرحله حین تدریسب: فعالیت



ید
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س 
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های هنرآموز و هنرجو اسکککت و شکککود و تفکیک آن به معنای مجزا بودن فعالیتها به صکککورت تلفیقی مطرح میهنرجو:این فعالیت -های هنرآموزفعالیت

 چین استفاده شده است.رسد و به همین خاطر از خطمنطقی به نظر نمی

شایستگی غیر فنی  روش تدریس فعالیت های هنرجویان فعالیت های هنرآموز

 اتخاذ شده

ئه  ا بتوضکککیحاتی در رابطه با هدف از یادگیری ابزار متن ارا

شدهنمونه طراحی های توجه به  سوالات  نمایش داده  و طرح 

 مناسب متناسب با بخشی که  قرار است آموزش داده شود

فعالیت کلاسککی با پاسککخ دادن به 

شرکت در  شده و  سیده  سوالات پر

 مباحث مطرح شده

سخ  سش و پا پر

مایشکککی  –  -ن

 تعاملی

 

یپ تا های آن  افقی آموزش عملی ابزار  نه  در نرم و نوارگزی

دن افزار فتوشاپ همراه با طرح سوالات مرتبط برای درگیر کر

 هنرجو با موضوعذهن 

پاسکککخ گویی  همراهی هنرجویان با

 به سوالات مطرح شده 

هنرجویان به صککورت گروهی آن ه 

باکه هنرآموز  طه  تایپ در راب  ابزار 

تدریس کرده اسکککت را برای  افقی 

ابزار مشکککابه آن )تایپ عمودی( به 

 کار میگیرند.

 -نمککایش عملی

 تعاملی
کککارگککاه نککوآوری و 

کککارآفرینی: پودمککان 

سب و -سوم طراحی ک

 شککایسککتگی تیم -کار

تامین  -سکککازی کاری

نابع ب -م فای نقش  ه ای

عنوان عضکککو موثر در 

 78حه صف -تیم
 

سک متنی آمو با  و کاربرد آن با همراهافقی زش عملی ابزار ما

ت مرتبط برای درگیر کردن ذهن هنر جو بکا طرح سکککوالا

 موضوع

پاسکککخ گویی  همراهی هنرجویان با

 به سوالات مطرح شده 

هنرجویان به صککورت گروهی آن ه 

که هنرآموز برای ابزار ماسککم متنی 

تدریس کرده اسکککت را برای  افقی 

ماسکککک متنی  به آن ) ابزار مشکککا

 ار میگیرند.عمودی( به ک

 -نمککایش عملی

 تعاملی
کککارگککاه نککوآوری و 

کککارآفرینی: پودمککان 

سب و -سوم طراحی ک

 شککایسککتگی تیم -کار

تامین  -سکککازی کاری

نابع ب -م فای نقش  ه ای

عنوان عضکککو موثر در 

 78حه صف -تیم
 

سابقه  شده یک م سلط هنرجویان به مبحث تدریس  پس از ت

میزان یادگیری  ارزیابیالکترونیکی به صکککورت گروهی جهت 

 برگزار می شود.هنرجویان 

سرعت عمل درنظر گرفته  سی فاکتور  سابقه کلا *در اولین م

شود و  شده اند که تا جای نمی  سوالات به گونه ای طراحی 

صحیح را )در نهایت پس همه گروه ها امکان  سخ  ز ابتوانند پا

  دریافت کنند. ) استیکر(جایزهچند بار تلاش(پیدا کنند و 

همه  از این کار این اسکت که در مراحل ابتدایی درس*هدف 

هنرجویان و گروه ها با اعتماد به نفس بیشکککتری با جریان 

 کلاس همراه شوند.

به صکککورت گروه یان  ی در هنرجو

مسککابقه شککرکت می کنند و سککعی 

سوالات را  صحیح  سخ  می کنند پا

 پیدا کنند.

مبتنی  آموزش 

 بر بازی
کککارگککاه نککوآوری و 

کککارآفرینی: پودمککان 

 طراحی کسب و -سوم

 شککایسککتگی تیم -کار

تامین  -سکککازی کاری

نابع کار ب -م به  اور 

 78صفحه –تیمی 

قه مجددا به کمک هنرآموز و همراهی تمامی سککوالات مسککاب

 هنرجویان پاسخ داده می شود.

صحیح  سخ  هنرجویان در انتخاب پا

 سوالات به هنرآموز کمک می کنند.

سخ  سش و پا پر

 تعاملی –

 

ر  و ابزا بخش دوم درس )کار با نوار آپشکککن یا نوار گزینه ها

 (:اعوجاج متن

هنرآموز از هنرجویان درخواسکککت می کند که  به صکککورت 

 گروهی  با گزینه های موجود در این نوار کار کنند و سکککعی

ا عملکرد گزینه های آن آشکککنا کنند که به صکککورت تیمی ب

ه اولیه به هنرجویان دادو یک تصویر متن شعار کلاس  شوند)

شود به کمک این ابزارهای  ست می  شود و از آنها درخوا می 

ظر نطوری تغییر دهند که با تصویر مورد  متن مورد نظر را به

 همخوانی داشته باشد.

هنرجویان به صورت تیمی هر کدام 

از گزینه های موجود در نوار گزینه 

نند تا بتوانند با ها را بررسککی می ک

نه را  همفکری هم عملکرد هر گزی

 بدست آورند.

آمکککککککککوزش 

فی و  کتشککککا ا

مککبککتککنککی بککر 

 همکاری

کککارگککاه نککوآوری و 

کککارآفرینی: پودمککان 

خلاقککانککه  -اول حککل 

سنله ها ستگی  -م شای

سنله ستخراج ا -حل م

راه حککل هککای یککک 

مسککنله با اسککتفاده از 

اصل پرکاربرد تریز  10

 28صفحه 

 



 کککارگککاه نککوآوری و

کککارآفرینی: پودمککان 

ستگی های -دوم  شای

ارتقککای ویژگی هککای 

ارتقای نگرش -نوآورانه

مثبت در خود صککفحه 

40 
 

نه های  با کمک و همراهی هنرجویان عملکرد گزی هنر آموز 

صحیح ه سی می کنند و عملکرد  ر نوار گزینه ها را با هم برر

 گزینه را بدست می آورند.

با  از کار اطلاعاتی را که هنرجویان 

گزینه ها به دسکککت آورده اند را با 

هنراموز و سکککایر هنرجویان و گروه 

به  ند و  گذار به اشکککترای می  ها 

 سوالات هنرآموز پاسخ می دهند.

آمکککککککککوزش 

تی ک  -مشککککار

 تعاملی

 

سلط ه شده یکپس از ت سابقه  نرجویان به مباحث تدریس  م

میزان یادگیری  ارزیابیالکترونیکی به صکککورت گروهی جهت 

 برگزار می شود.هنرجویان 

حس  یش دقت و توجه و ایجاداین مرحله به منظور افزا*در 

 رقابت تنها به تیم های برنده استیکر داده می شود.

به صکککورت گروهی در  یان  هنرجو

مسککابقه شککرکت می کنند و تیمی 

سوالات  شتری به  که به با تمرکز بی

پاسککخ صککحیح دهد و نمره بالاتری 

 د بود.کسب کند برنده خواه

مبتنی  آموزش 

 بر بازی
کککارگککاه نککوآوری و 

کککارآفرینی: پودمککان 

 طراحی کسب و -سوم

 شککایسککتگی تیم -کار

تامین  -سکککازی کاری

نابع کار -م به   باور 

حمککل  ت می  و  ی ت

هام –شککککسکککت و اب

 78صفحه 

سوالات  سابقه تمامی  سط هنرآموز شده بازبینی  مجددم و تو

 به صورت فردی از هنرجویان پرسش می شود.

هنرجویانی که به سککوالات پاسککخ صککحیح می دهند سککتاره 

دریافت می کنند. و هنرجویانی که پاسککخ اشککتباه می دهند 

مبحث مورد نظر مجددا برای آنها توضککیح داده شککده و یک 

 تکلید عملی برای جلسکه آینده به آنها داده می شکود وظیفه

 پیگیری یادگیری آنها به سرگروه محول می شود.

به سوالات پرسیده شده  هنرجویان

 پاسخ می دهند.

سخ  سش و پا پر

 تعاملی -

 

 بخش سوم درس )کار با پالت کاراکتر و پالت پاراگراف(:

شود که در آن یک متن یک  یک فایل به هنرجویان داده می 

 بار به صککورت معمولی و یک بار به کمک ابزارهای موجود در

 ن اعمال شکککدهپالت های کاراکتر و پاراگراف تغییراتی روی آ

اسککت،  هنرآموز از هنرجویان میخواهد به صککورت گروهی با 

پالت ها سکککعی کنند متن اول را به  گزینه های موجود در 

 شکل متن دوم تغییر دهند و با این روش عملکرد هرکدوم از

 گزینه ها راحدس بزنند.

شی از گزینه های پالت کاراکتدر این مرحله از تدریس * ر بخ

رای ب  )تا گروه ها به گروه ها محول می شود  به عنوان تکلید

در  و هم کار با این پالت را مرور کنندهم جلسه آینده مجددا 

 (ندرابطه با قابلیت های این پالت تحقیقات بیشتری انجام ده

 

هنرجویان به صورت تیمی هر کدام 

از گزینککه هککای موجود در پککالکت 

کاراکتر و پاراگراف را بررسکککی می 

تا بتو ند  با همفکری هم کن ند  ان

و  عملکرد هر گزینه را بدست آورند

تکلید محول شده را بدرستی انجام 

 .دهند

 روش اکتشافی و 

مککبککتککنککی بککر 

 همکاری

کککارگککاه نککوآوری و 

کککارآفرینی: پودمککان 

ستگی های -دوم  شای

ارتقککای ویژگی هککای 

ارتقای نگرش -نوآورانه

مثبت در خود صککفحه 

40 

کککارگککاه نککوآوری و 

پودمککان کککارآفرینی: 

خلاقککانککه  -اول حککل 

سنله ها ستگی  -م شای

سنله ستخراج  -حل م ا

راه حککل هککای یککک 

مسککنله با اسککتفاده از 

اصل پرکاربرد تریز  10

 28صفحه 



نه های  با کمک و همراهی هنرجویان عملکرد گزی هنر آموز 

کرد پالت کاراکتر و پاراگراف را با هم بررسککی می کنند و عمل

 آورند.صحیح هر گزینه را بدست می 

که  ها اطلاعاتی  هنرجویان و گروه 

از کار با گزینه ها به دسکککت آورده 

اند را با هنراموز و سککایر هنرجویان 

و گروه ها به اشککترای می گذارند و 

 به سوالات هنرآموز پاسخ می دهند.

آمکککککککککوزش 

تی ک  -مشککککار

 تعاملی

 

پس از تسلط هنرجویان به مبحث تدریس شده ) بخش سوم 

کاراکت لت  پا قه درس:  یک مسککککاب جددا  پاراگراف( م ر و 

میزان یادگیری  ارزیابیالکترونیکی به صکککورت گروهی جهت 

 برگزار می شود.

به منظور افزادر  جاد حس این مرحله  یش دقت و توجه و ای

 رقابت تنها به تیم های برنده استیکر داده می شود.

 

به صکککورت گروهی در  یان  هنرجو

مسککابقه شککرکت می کنند و تیمی 

سوالات که به ب شتری به  ا تمرکز بی

پاسککخ صککحیح دهد و نمره بالاتری 

 کسب کند برنده خواهد بود.

 

مبتنی  آموزش 

 بر بازی
کککارگککاه نککوآوری و 

کککارآفرینی: پودمککان 

 طراحی کسب و -سوم

 شککایسککتگی تیم -کار

تامین  -سکککازی کاری

نابع کار -م به   باور 

حمککل  ت می  و  ی ت

هام –شککککسکککت و اب

 78صفحه 

   دقیقه 20مدت زمان: 

 

 

های خلاقانه فعالیت

 آموزاندانش

 و.... ماسک کردن متن ها با تصاویر گرافیکی و رنگ آمیزی به صورت گرادیانت

 یک متن ساده و تصویر به یک پوستر گرافیکی تبدیل 

 عنوان تکلید جلسه آینده(طراحی یک کارت ویزیت به صورت خلاقانه با ویژگی های مورد نظر و تصاویر و امکانات ارائه شده )به 

 طراحی پوسترهای خلاقانه به کمک تصاویری که در اختیار هنرجویان قرار گرفته )تکلید جلسه قبل از مبحث کار با لایه ها( 

 های تکمیلیج: فعالیت

ی
کک
کک
ابک
کک
شی
رز
ا

 

 الف: تکوینی )در جریان تدریس(

هنرجویان سوال پرسیده می شود تا به صورت مستمر در جریان تدریس قرار به صورت فردی: در حین تدریس هر مبحث به طور مستمر از 

کر داشته باشند و ذهنشان درگیر باشد. به منظور ایجاد انگیزه، هنرجویانی که به سوالات پرسیده شده پاسخ صحیح دهند از امتیاز مثبت )استی

 دار می شوند.ستاره( برخور

بازی های گروهی )از مباحث تدریس شده از همان بخش( برگزار می شود و تیم های برنده از در پایان تدریس هر بخش کوتاه مسابقات و 

سپس در مرحله بازبینی مجدد سوالات مسابقه پرسش انفرادی از اعضای گروه صورت می  امتیاز مثبت )استیکر لایک( برخوردار می شوند.

میکنند  و هنرجویانی که نتوانند به سوالات پاسخ صحیح دهند در ابتدا پذیرد و هنرجویانی که پاسخ صحیح دهند استیکر ستاره دریافت 

مبحث مورد نظر مجدد برای آنها توضیح داده می شود و سپس یک تمرین یا کار عملی به آنها محول میشود تا با انجام آن یادگیری عمیق 

ود که در فرآیند انجام آن به هنرجو کمک کند و روند تری صورت پذیرد ) جهت انجام این تمرین یا کار عملی از سرگروه خواسته می ش

 یادگیری هنرجو را پیگیری کند(

تقدیر خواهد از هنرجویان و گروه های برتر  و گروه ها در پایان ترم تحصلیلی بر مبنای تعداد امتیاز های مثبت بدست آمده توسط هنرجویان

 شد.

 ب: ارزشیابی تراکمی 

شیابی تراکمی یک  ست که هنرجویان با توجه به منظور ارز شده ا سه( طراحی  شده در طول جل بازی در پایان تدریس )از کلیه مباحث تدریس 

سلط بر روی مباحث و نیز  شده بازی را انجام می دهند. لازمه موفقیت در این بازی ت شخص  صورت گروهی در زمان م به آموخته های خود به 

 دقت و سرعت العمل بالاست.

 
 

 بندیجمع

دانش  و ساخت

 جدید

 در پایان تدریس:

 با کمک و همراهی هنرجویان جمع بندی از مباحث تدریس شده و رفع اشکال هنرجویان صورت می پذیرد.

یک بازی از کل مباحث درسی طراحکی شکده اسکت ککه بکه صکورت گروهکی جهکت سکنجش میکزان یکادگیری هنرجویکان در اختیکار گکروه 

لازمکه ی موفقیکت تسکلط بکر مفکاهیم، همکراه بکا دقکت و سکرعت العمکل بکالای هنرجویکان مکی ها قرار گرفتکه شکده اسکت) در ایکن بکازی 

 باشد(

 

 دقیقه 5مدت زمان: 



 

 تعیین

تکالید و 

 اقدامات بعدی

شرکت جهت انجام تکلید نهایی :  طراحی گرافیکی در نظر گرفته هر یک از گروه ها به عنوان یک 

ست می کند که به کمک آموخته های  شرکت ها درخوا شتری از  شوند و هنر آموز به عنوان م می 

شده ) ابزار های  شین( یک کارت ویزیت با ویژگی های ذکر  سات پی سه )و نیز جل خود از این جل

شکککود و...( و با چاشکککنی لایه متن، فایل ها و فونت هایی که در اختیار هنرجویان قرار داده می 

 طراحی کنند.خلاقیت 

ستیکر لایک   شتری )هنرآموز( با مبلغ بالاتری ) ا سط م طراحی های خلاقانه و با کیفیت بالا تر تو

 اضافی( خریداری می شوند.

 

 شایستگی غیر فنی اتخاذ شده

مان  کارآفرینی: پود گاه نوآوری و  کار

ستگی باریابی-چهارم ساز و کار -شای

 محصولطراحی 

 دقیقه 2مدت زمان: 

 معرفی منابع

 سایت های آموزش فتوشاپ

 کانال ها و گروه های آموزشی در پیام رسان شاد

 فیلم های دبیرخانه کشوری کامپیوتر 

 ساده کتاب آموزش فتوشاپ به زبان

 شاخه کاردانش -کتاب تولید محتوای الکترونیکی عمومی )جلد اول(

 رایانهکتاب طراحی امور گرافیکی با 
 

 

 


